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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karar ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel  olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmast
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orguin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasabilirler.

Basilmis modiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU 211GS0002

ALAN Fotograf ve grafik
DAL/MESLEK Ortak

MODULUN ADI Ack-Koyu, | s1k-Golge

MODULUN TANIMI

Acik-koyu, 151k-golgeileilgili temel kavramlarin ve agik-
koyu, 1s1k-gblge uygulamalarin yapilisiyla konularin
anlatildig1 6grenme materyalidir.

SURE 40/16

ONKOSUL Nokta- Cizgi moduluini basarns olmak.

YETERLIK Objelerin acik-koyu ve 151k-golgesini yapmak.
Genel Amag
Uygun tasarim atolye ortam saglandiginda, agik-koyu, 1s1k-
golgeileilgili kavramlar: dogru uygulayabileceksiniz.

L Amaglar
MODULUN AMACI

1. Acik-koyu, 151k-golgeile ton gubugu, hacimli yuzey ve
degisik objelerin yuzey karakterini teknige uygun
uygulayabileceksiniz.

Sanat eserlerinin dogru yorumlayabileceksiniz.

Desen (lzerinde hatasiz  acik-koyu, 1s1k-gdlge
yapabileceksiniz.

wnN

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Ressim malzemeleri, B serisi resim kalemleri, fizen,
her tarli boyama teknik malzemeleri, dogal ve yapay
objeler, sanat ile ilgili basili ve gorsel kaynaklar, atdlye

DONANIMLARI onlugu.
Donamm: Cizim masasi, ¢izim tahtas
Modultn icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araglanyla kazandigimiz  bilgileri  Olgere  kendinizi
OLCME VE <?I.egerlend| receksiniz.
DEGERLENDIRME Ogretmen, modul sonunda size 6lgme araci ( test, goktan

secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modul uygulamalari
ile kazandiginiz bilgileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Gorme 1sikla bagslar. Isik gorsel nesnelerin bize yansimasini, dolayisi ile gérmemizi
saglar. Cizim istenen bicimin bir ylizeyde gergeklesmesi, yansitmis oldugu 1sik degerlerinin
dogru gorilmesi ve dogru yerlestirilmesi ile mimkindir. Isik etidd icin doga giizel bir
Ogretmendir. Dogal nesnelerin 151k degerleri ile etlt edilmesinde amag; objeyi kagitta
tekrarlamak degil bigiminin, seklinin, dokusal yapisint parlakligimt mathigint ve planlarim
yansitan 151k degerlerinin nasil bir diizenle yerlerini aldiklarim gormek ve kisisel yorumlarla
bitinlestirmektir.

Hazirlanan bu modulde acik- koyu, 151k-golge tammlari, agik- koyu, 1s1k-golgeye gore
sanat eserlerinin incelenmesini, acik-koyu, 1s1k-gdlge uygulamalar ile ilgili konular1 ele
alacagiz. Modul sonunda 6grendiginiz bilgi ve becerileri sanat ile ilgili tum aanlarda
kullanabilir ve hatasiz bir bigimde agik-koyu, 151k-golge uygulamasi yapabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

(amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda agik-
koyu, 151k-golge ile ton cubugu, hacimli ylizey ve degisik objelerin ylizey karakterini
teknige uygun uygul ayabileceksiniz

( ARASTIRMA )

»  Degisik ortamlardasigin gelis yoniine gore objeleri inceleyiniz

»  Sanat eserleri Uzerinde agik-koyu ve 1s1k-golgeyi tartisinmz.

1. ACIK-KOYU, ISIK-GOLGE IiLE ILGILI
KAVRAMLAR

1.1. Tammlar
1.1.1. Isik-Golge

Isigin nesneler, objeler ve cisimler Uzerinde yayilirken olusturdugu acik orta-koyu ton
(degrade) degerlerine 151k-golge diyoruz.

1.1.2. Acak-Koyu

Isik, objeyi her noktadan aym siddetle aydinlatmadh@ icin; 151810 gelis yonine yakin
ylzeyler daha fazla 11k adigindan agik; 1s1ga uzak ve arkada kalan yizeyler daha az 151k
alacagindan koyu gorundrler resim dilinde buna agik-koyu denir.

Asagidaki birinci sekilde direkt 1s181in olusturdugu ton kontrastlar: ikinci sekilde ise
yaygin 1s1gin olusturdugu ton kontrastlari arasindaki yumusak ve giderek artan valor
gecisleri gozlemleyiniz ( Sekil 1.2).



Direkt | stk Yaygen |1k
Sekil1.1:1s1k-golge Sekil 1.1:Acik-koyu
1.1.3.Ton

TON: Objelerin 1s1kli (aydinlik) kisimlar: ile golgeli (karanlik) kisimlar arasinda
kalan kisimlar1 hassas bir gegisle birbirine baglayan orta ton degerlerinin hepsine birden ton
denir. Ayni rengin en agik ton degerinden, en koyu ton degerine hassas gegis saglayarak
gbtirme isine renk val6rl denir.

Sekil1.3: Ton dereceleri

Renk tonu yukaridaki objelerde gorildigu gibi 1s1g1n obje Uzerindeki dagilimiyla
olusan bir dizi acik tonlarin gittikge koyulasan koyu bélgeler sayesinde ol usturulur.



1.1.4. Valor

Herhangi bir rengin en acik tonuyla en koyu tonu arasindaki biitiin ton degerlerini
kapsayan ton cubuguna val6r denir. tonun goreceli siddeti Bir tondaki 1sik-golgelerin
derecesinin getirdigi fark, renklerin iclerindeki siyah ve beyaz ile ilgilerinden dogan agik-
koyu farklarina, degerlerine renklerin valorleri denir.

1.1.5. Form

Bicim, cizgi, renk ve acik-koyudan olusmus ytzeydir. Bunlarin hepsi bir bigcim
Uzerinde bulunabilir veya bazilari bulunmayabilir. Form cesitleri sinirsizdir.  Simetrik,
asimetrik, organik inorganik, kiibik, dogal, yapay, durgun veya dinamik gorinimler gosterir.
1.1.6. Kompozisyon

Kompozisyon farkliliklar gosteren kavramsal ve gorsel elemanlarin (nokta, cizgi, renk,

doku, boyut, bicim, ylzey) bir bitin icerisinde estetik bir iliskiyle denge olusturmaya
yonelik davraniglar ve faaliyetlerdir.

(A)



(B)

Resim 1.1: Kompozisyon

Kompozisyonda en 6nemli ilke, her seyin butiine ait ve uygun olmasi, hichir dgenin
birbirine yabanci ve uygunsuz olmamasidir. Y ani bitdnl tktr, battnl Uk icin de gesitliliktir.

1.1.7. Obje

Eni, boyu, yiksekligi olan, uzay boslugunda bir yer isgal eden ve hacmi bulunan her
nesneye obje adi verilir. Gorsel sanatlar alaninda ise obje; secilen nesnenin ortaya ¢ikan
gorunttsiine verilen isimdir.

1.1.8. Etit
Inceleme, arastirma anlamina gelir. Ornegin, bir objenin etiidi demek o objenin

gorinen tim oOzelliklerinin (bicim, ylzey, doku, renk, hacim vb.) ayrintili olarak birebir
orijinale uygun olarak k&git, tuval, kil vb. Uzerine aktarilmasidir.



1.2. Is1k-Golge

Bir modelin tasariminda ve uygulamasinda ana faktorlerden biri 1siktir. Modelin aldig
151K bize onun duz, kivrimli, kuresel, icbikey ya da baska bir formda olup olmadigin
gosterir. Form ve rengi 1s1k-golgenin var ettigi etkiler sayesinde gorup algilarz.

Cizim ya daresm sanatinda kullanabilecegimiz 2 gesit 151k kaynag: vardr.

Resim 1.2: | s1k-golge
1.2.1. Dogal 1s1k Kaynaklari (Glines veya Ay)

Dogal 151k parad cizgiler halinde yayilir; yapay 151k merkezden gevreye dogru radyal
olarak yayilir. Bu nedenle disen golgenin bicimi 151k kaynagimn dogal ya da yapay olusuna
gore degisir.

1.2.2. Yapay Isik Kaynaklari (Elektrik 15181, gaz lambasi, mum 15181 ve digerleri)
Bu 151k kaynaklar: tek basina ya da birlikte kullanilabilir. Birlikte kullanimda model

hem temel 151k kaynagi hem de baska bir tamamlayici (komplemanter) 151k kaynagi
tarafindan aydinlatilir.

Ornegin; modellerimizi pencere kenarina yerlestirirsek burada giines 1s131m (temel
151k) direkt olarak alacaktir. Daha sonra yansitici levha ya da elektrik 15181 (tamamlayicr 1s1k)
kullanarak gélgeli kisimlart yumusatabiliriz.



1.3. Agik-Koyu

Isik, varliklarin her tarafim aym Olgide aydinlatmadigi igin agik-koyu farklar:
meydana gelir. Ornegin aym renkte olan bir esyaya baktigimizda, 151810 geldigi yonde olan
kisimlarin agik ve parlak oldugunu; golgede kalan kisimlarin ise koyu ve sonik oldugunu
goruriz. Acik koyu ilesik golge terimlerini birbirine karistirmamak gerekir.

Acik-koyu, bir rengin 1siktan golgeye gegerken aldigi ton dereceleridir (Valor). Yani
herhangi bir rengin, 1sikta ne derece agik tonda ya da golgede ne kadar koyu gozikecegi
durumudur. Halbuki 151k-golge, renkli resimde, soguk ve sicak renklerin kullamsi ile siki
sikiya ilgilidir. Ornegin 1siklar sar ve turuncu, golgeler ise koyu mavi ve mor renklerle
anlatilir. Bir rengi 1s1kli gostermek icin, beyazla agmak yerine, sar1 ya da turuncu renkleri
karistirmak gerekir. Golgede gostermek icin de, mavi ya damor renklerle karistiriimalidir.

1.4. Plastik Sanatlarda | sik-Golge, Agk-K oyunun Onemi

Isik-golge, agik—koyu kontrastlar1 (Zitliklar) ve ara degerleri resimde iki boyutlu
ylzey Uzerinde U¢ boyutlulugu (Hacimsellik) ve derinligi gostermege yarar. Bunlardan
yararlamlarak yapilan calisma objenin hacmini, objeler arasindaki uzakligi ve diger
Ozellikleri mikemmel bir sekilde agilamamizi saglar. Kullamlan malzeme ve teknikler
resim sanatinda 1s1k-golge degerlerini ortaya gikarir.

Heykelde ise heykeltirag dogal ve yapay 15181 heykel Uzerindeki etkisini disunerek,
heykeldeki girinti ve ¢cikintilart planlar. Heykel Uzerine yansiyan 1sigin siddeti izleyenler
Uzerinde farkl1 etkiler yaratir.

Mimaride estetik kaygilarin yam sira dogal ve yapay 1sigin etkis dikkate alinir.
Mimari yapida dis formlarin planlamas: yapilirken; kapi, pencere, cati, girinti, cikintilar,
stisleme unsurlar: Uzerindeki 1s181n biraktigi agik-koyu ve ara degerleri 6nem tasir.



Resim1.3: Busttin farkli yonden gelen isik altinda gérGntst

1.5. Deseni Golgelemede Dikkat Edilecek Noktalar

Betimlemeye (Tasvir) yonelik resimlerde, 1s1k-golge teknigi ¢ boyutlulugu
gostermeyi saglar. lsik—golge ile modelin hacim ve derinligi daha belirgin hale gelir.
Hazirlanan bir kompozisyonu cizerken, golgelemede dikkat edilmesi gereken noktalar

sunlardur:
> Cizim sliresince sabit bir noktadan bakiniz.

> Model Ustiine dusen 151810 gelis yonine dikkat ediniz.



> Istk modelin her yamim ayni derecede aydinlatmadigr icin, 151k alan kisimlar

daha aydinlik, 151k amayan kisimlarin golgede kaldig1 gorul ecektir.

> Isik yoniine gére model de agik-koyu degerleri ve cok sayida ara degerler vardir.
Bu degerler cogaldikga model o denli hacim kazanir.

> Deseni golgelerken en agik ton degerinden baslayarak en koyu ton degerine

dogru gidiniz.

1.6. Ton Cubugu

Bir rengin en acik ton degerinden en koyu ton degerine gotirdlirken meydana gelen
renk valdriine ton gubugu denir. Aciktan koyuya derecelendirilen griler skalasi, olarak da
tanumlanabilir.

10



(' UYGULAMA FAALIYETI-1 )

Sekil 1.3: Ton Cubugu

Kullanilacak Arac Gerecler

»  Resimkagidh (25x 35)
Resim kalemi (2B- 3B)
Hamur silgi

Cetvel

YV V V

Asagidaki islemleri tamamladigimzdaton gubugunu yapmis olacaksimz.

1. Ton gubugu calismasinda kullanilacak arag ve geregleri temin ediniz.

Atdlye onluglinuizt giymeyi unutmayinmz.

2. Kagidimzi enine tutarak 4.5 cm genisliginde 29 cm uzunlugunda bir dikdortgen ciziniz.
Sekil 1.4

3. Dikdortgeninizi 2,5 cm lik 9 esit parcaya, aralarinda 0,5 mm lik bogluk birakarak boliniiz.
)

Sekil 1.5 e bakinmz.

11



Sekil 1.5

4. Ton Cubugunun ilk kutusunu kullandigimz kalemin en koyu derecesini ortaya cikaracak
sekilde aym ydnde ve kaynastirarak, tasmayacak sekilde karalayiniz.

Cizdiginiz cizgilerin yonine 6nem veriniz.

5. Ton gubugunun diger kutularinda, kullandigimz kalemin koyuluk derecesini hafifleterek 9.
Kutuda en agik degeri elde edecek sekilde ara degerleri olusturunuz.

Temiz ve dizenli olunuz.
Cahsirken elinizin temizligine dikkat ediniz.

6. Calisma sliresince ton degerlerinizi karsilastirin ve ayni degeri tekrarlayinmz.
7. Ton gubugunuz bitti ise kagit 6l glistinde mukavva kesiniz.
8. Ton gubugunuzu mukavvaya yapistiriniz ve Ustund jelatin ile kaplayimz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz 6gretmeninizden yardim aliniz.

12



1.7. Hacim Etkisi Veren Yzeyi Yapmak

(' UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Sekil 1.6

Kullanmlacak Arac Geregler

>
>
>
>

Resim kagidh (25 x 35)
Resim kalemi (2B,3B ...... )
Hamur silgi

Cetvel pergel

Asagidaki islemleri tamamladigimzda hacim etkis veren ylzeyi yapmis

olacaksiniz.

1. Hacim etkisi veren ylizey calismasinda kullanilacak arag ve gerecleri temin ediniz.

Atolye 6nlaginizi giymeyi unutmayimz.

2. Kagidimzi boyuna tutarak geometrik formlardan daire, koni, silindir giziniz (Dairenin
yarigapt 5 ¢cm, koninin yiksekligi 10 cm silindirin yiksekligi 10 cm , genisligi 7 cm

olacaktir).

Geometrik form cizimlerine dikkat ediniz.

13



Sekil 1.7: Kagit diizeni
3. Acik — koyu, 151k — gblge uygulamasina baslamadan 6nce 151810 gelis yonunu belirleyiniz.

4. Geometrik formu yapisina uygun, hacim etkisi verecek ¢izgiler kullanimz.

| Silindir objeler cizerken cizgileriniz dairesel yonlt olmalidir. Kiresel formlar
cizerken kiresel yonlt olmalidir.

U
5. Is1gin gelis yonlne gore ¢izgilerinizin agik-koyu degerlerine dikkat ediniz.
o

( Is1gin gelis yoniine gore ton gubugundaki degerleri dikkate aliniz; 151k alan
boélgelerde ¢izgi rengi daha acik, gélgede kalan bolgelerde ¢izgi rengi daha koyu
olmalidir.

U
6. Hacim etkisi veren ylizey diizenleme caligmaniz bitti ise kagit 6l glisiinde mukavva kesiniz

7. Calismanmzi mukavvaya yapistiriniz ve tzerini jelatin ile kaplayiniz.
ONERI: Is1g1n gelis yoniini degistirerek uygulamalar yapabilirsiniz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz 6gretmeninizden yardim alinmz.
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1.8. Degisik Objelerin Yizey Karakterini Yansitacak Sekilde Etud
Etmek

(' UYGULAMA FAALIYETI-3 )

Sekil 1.8
Kullanmlacak Arac Geregler

> Resim kagidh (25 x 35)

»  Resimkaemi (2B,3B ...... )
> Hamur silgi

> Cetvel pergel

Asagidaki islemleri tamamladigimzda objeerin yiizey karakterini yansitacak uygulamay1
yapmis olacaksinz.

1. Kullanmlacak arag ve gerecleri temin ediniz

Atdlye Onluglntzu giyiniz.

2. Objeyi bir zemin Uzerine yerlestiriniz.

15



3. K&gidinmzi yatay tutunuz. Objeyi dikkatle gozlemleyerek, resim kaleminizle bastirmadan
dis hatlarin k&gida giziniz.( Sekil 3.7).

Sekil 1.9

4, Kaleminizi biraz yan tutarak yumusak golgeleme yapiniz.
5. Golgeleme yaparken gizgilerin yumusak ve dairesel olmasina dikkat ediniz.

6. Isigin geldigi bolgeyi mimkun oldugunca agik birakimz.

A4
™, ff""
-" -I‘ .I.l-' -
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Sekil 1.10.



7. Is1ik-golgeli, agik-koyulu aanlari belirginlestiriniz (Bakiniz Sekil 1.10).

8. Son olarak objenin en koyu kismini dis kenar gizgisini koyulastirin
(Bakimz Sekil 1.11).

Sekil 1.11

Farkl1 1g1k degerleri ile objeler gizin Bu alistirmalar sizin objeile 1s1k-golge
arasindaki iliskileri anlamanizi kolaylastirir.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsamz 6gretmeninizden yardim aliniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorular: cevaplayarak ol¢uniz.

(Asagidaki cuimlelerde bos birakilan yerlere dogru kelimeleri yazimz.)

1. Isigin gelis yonine gore form renginin agiktan koyuya dogru derecelendirilmesine
.......................... denir.

2. Acik-koyu,tonve.................. ileilgilidir.

3. Isik objeyi her noktadan ayrn siddetle aydinlatamaz. Bu nedenlevaldrde ... .......... ve

................ farkliliklar olusur.

4.  Kavramsal ve gorsel dgelerin belirli bir diizen iginde bir arayagelmeleri .............

olusturur.

5 bicim, ¢izgi, renk ve acik —koyudan olusmus yuzeydir.

6. Isik kaynaklari .............. VE . i, kaynaklar: olarak ikiye ayrilir.

7. Kullamlan malzeme ve teknikler resim sanatinda.............. Ve . i, degerlerini
ortaya cikarir.

8. Isik gdlgeilemodelinhacimve................... dahabelirgin hale gelir.

9.  Desende 151k-golge ve agik — koyu degerlerini uygularken en agiktan baslayarak en
..................... dogru gidilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanhs cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamami dogru ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geginiz.
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UYGULAMA TESTI-1

Ton cubugu uygulamasim yapimz ve bu calismamzi asagidaki Olgege gore

degerlendiriniz.

Uygulama: Ton gubugu uygulamasi yapmak

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranislar

Evet

Hayir

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Ton gubugunu dogru hazirladimz mi?

Cizim araglarim dogru kullandiniz mi?

Kagida yerlestirme (Kompozisyon) yaptiniz mi?

Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Calismanmzla évung duyuyor musunuz?

Y aptiginiz galismay estetik agidan guizel buldunuz mu?

Cikardiginiz Uriin sizi duygusal agidan tatmin etti mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam “EVET” ise diger faaiyete geginiz.
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UYGULAMA TESTI-2
Hacim Etkisi Veren Y lzeyi

Uygulama: Hacim Etkisi Veren Y Uizeyi Y apmak

Aciklama: Bu faaiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginmz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranislar

Evet

Hayir

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Kagidimzi geometrik formlardan daire, koni, silindir gizdiniz mi?

Geometrik formlar: dogru cizdiniz mi?

Geometrik formu yapisina uygun, hacim etkisi verecek cizgiler
kullandiniz mi?

Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Acik-koyu, 1s1k-golge uygulamasina baslamadan 6nce 1s181n
gelis yonunu belirlediniz mi?

Geometrik formlarda ton degerlerini hacim etkisi vererek
uyguladiniz mi?

Objeyi dikkatli gozlemlediniz mi?

Objenin ylzey karakterini yansitacak sekilde etiit ettiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zamant verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Y aptiginiz ¢alismay: estetik agidan guizel buldunuz mu?

Cikardiginiz Uriin sizi duygusal agidan tatmin etti mi?

Calismanmzla éving duyuyor musunuz?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz

Tamam “EVET” ise diger calismaya geginiz.
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UYGULAMA TESTI-3

Degisik Objelerin Ylizey Karakterini Yansitacak Etiid Etme

Uygulama: Degisik objelerin ylizey karakterini yansitacak sekilde etlid etmek

Aciklama: Bu faaiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayir

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Objeyi bir zemin Gzerine yerlestirdiniz mi?

Objeyi dikkatle gozlemleyerek, resim kaleminizle bastirmadan dis
hatlarini k&gida gizdiniz mi?

Geometrik formu yapisina uygun, hacim etkisi verecek cizgiler
kullandimz mi?

Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Kaeminizi biraz yan tutarak yumusak golgeleme yaptimz mi?

Golgeleme yaparken ¢izgilerin yumusak ve dairesel olmasina
dikkat ettiniz mi?

Is1k-golgeli, agik-koyulu aanlar: belirginlestirdiniz mi?

Objenin ylzey karakterini yansitacak sekilde etiit ettiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zamant verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz

Tamam EVET ise 6grenme faaliyeti 2 ye geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda, sanat
eserlerinin dogru yorumlayabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Acik-koyu, 151k-g6lgenin resimdeki 6nemi ileilgili aragtirma yapabilirsiniz.
> Sanat eserleri ileilgili 6rnekleri arkadaglarimzlatartigabilirsiniz.

2. ACIK-KOYU, ISIK-GOLGEYE GORE
SANAT ESERLERI

2.1. Malzeme Y 6niinden inceleme

Acik-koyu, 1s1k-gdlge calismalarinda c¢esitli malzemeler kullanilarak farkl: etkiler
yaratilir. Cizme ve boyama olarak kalem turleri (kursun kalem, firga, boya kalemleri vb.)
murekkep, sulu boya, guaj boya, yizey olarak kagit, karton, mukavva, tuval, kumas vb. arag
gerecler kullanilir.

2.2. Teknik Yoniinden inceleme

Farkli malzemelerle, malzemenin ¢zelligine gore farkl: teknikler kullamlir. Kursun
kalem, pastel boya, sulu boya gug boya, yagli boya teknikleri gibi 1s1k-golgeci teknikte
hangi malzeme kullamlirsa kullamlsin 151k alan yerler 151k derecesine gére acik ve ara
degerle, 151k almayan kisimlarda koyu degerlerle verilir.

2.3. Konu Yonunden inceleme
Anlatiimak istenen disiince ve sekiller ne olursa olsun her tir resimde agik-koyu, orta

degerler mevcuttur. Isik-golge teknigi dogal yada yapay 151k kaynagina gore dogadan veya
betimlemeye dayal1 resimlerde kullanilir.
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Soyut resimde dogal ya da yapay 1sik kaynagi olmaksizin agik-koyu orta tonlar
kullanilarak anlatilmak istenen konu anlatilir.

2.4. Form Yoniinden inceleme

Dogada var olan ¢ boyutlu formlarin resmini yaparken o formlarin boyutlu olarak
algilanmasini saglamak icin 151k-golge, acik-koyu ve orta degerlerden yararlamriz. Form
Ustiine yansiyan 1s18in dagilist ne kadar dogru kullamlirsa o formun ¢ boyutlu yapisinin ve
derinlik etkisinin o kadar gergekgi olarak algilanmasim saglayabiliriz.

2.5. Oz icerik Yonunden inceleme
Sanat eseri incelenirken bigim ve 6z-igerik yonleri ile ele alinir. Bigim sanat eserinin
goriinen, algilanan dis gercekligidir. Sanat eserinin on yapsicir. Oz-igerik ise bigimin

iletmeye calistigr anlamdir. Sanat eserinin arka yapisichr. ki veya ¢ boyutlu tasarimlarda
151k-g0lge, agik-koyu degerlerin etkili kullanimiyla guicl G anlatimlara ulasabilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Resim 1.4: Sanat Eseri ( Dansdersi Edgar DEGAS 1873-76)
Kullamlacak Arag ve Geregler

> Sanat ileilgili basili ve gorsel kaynaklar
> Muzeler, saraylar
>  Universitdler

Acik-koyu, 1s1k-golgeye gore sanat eseri arastirmasi yapiniz, veri toplayinz.
Asagidaki islemleri tamamladigimzda bir sanat eserini incelemis olacaksiniz.

1. Malzeme yoniinden inceleyiniz; eserde ylzey olarak kullamlan k&git, karton, mukavva,
tuval, kumas vb. malzemeyi tespit ediniz.
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Cizim ve boyamada; kalem tarleri (kursun kalem firca, boya kalemleri vb)
murekkep, sulu boya guaj boyayagli boyavb.

2. Teknik yonunden (Karakalem, sulu boya guaj boyayagli boya vb.) inceleyiniz; eserde
kullanilan teknigi tespit ediniz.
)

Isik alan yerler 151k derecesine gore agik ve ara degerler ile, 151k amayan
kisimlarda koyu degerlerle verilir.

3. Konu yonunden ( Doga, i¢ mekan (enteriyor), betimlemeye (Tasvir) dayall, soyut vb. )
inceleyiniz; eserin konusunu belirleyiniz.

Isik kaynaklarina dikkat ediniz.

4. Form bicim yéniinden inceleyiniz; eserdeki acik-koyu, 1s1k-golge ile agilanan ¢ boyutlu
formlar: tespit ediniz.

)
Formlardaki tg boyutlu derinlik etkisine ve forma yansiyan 1s1gin dagilimina
dikkat ediniz.
-.\J
5. Oz-igerik yonunden inceleyiniz; eserde sanat¢inin anlatmak istedigi dusiinceyi kendinize
goére yorumlayimz. 5
( Oz, bigimin iletmeye calistig1 anlamdr.
Oz, iki yada li¢ boyutlu tasarimlarda,
acik-koyu, 151k-golge degerlerinin etkili kullanimudhr.
. \J ’
6. Incelemelerinizi sunum dosyasi haline getiriniz.
o
Temiz ve diizenli olunuz.
Sunum dosyasinda estetik bakis agisina dikkat ediniz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz 6gretmeninizden yarcim alinmz.
NOT: Degerlendirme 6lgegi ile bu ¢calismanizi degerlendiriniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorular: cevaplayarak olguniz.
Asagidaki sorularin atinda yer alan D (dogru) ve Y (yanlis) segeneklerinden sadece
birini isaretleyiniz

1 Acik-koyu, 151k-g6lgeye gore sanat eserleri bes farkl: yonden incelenir.
A) Dogru B) Yanls

2. Acik-koyu, Isik-gdlgeye calismalarinda mal zeme olarak sadece resim k&gidi ve kursun
kalem kullamlir.

A) Dogru B) Yanls
3. Eserdeisik alan yerler acik degerler ileifade edilir.
A) Dogru B) Yanls
4.  Soyut resimlerde 1s1k kaynaklari g6z éntine alinmaz.
A) Dogru B) Yanls
5. Eserlerde tg boyutlu derinlik etkisini 151k-golge, agik-koyu degerleri verir.
A) Dogru B) Yanlis
6. Oz, biciminiletmeye calistig: anlamdhr.
A) Dogru B) Yanlis
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamam dogru ise bir sonraki degerlendirme 6lcegine geginiz.
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UYGULAMA TESTI-4

Sanat eserini inceleyiniz ve bu ¢alismanizi asagidaki 6lgege gore degerlendiriniz.

Uygulama: Sanat eseri inceleme

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz

becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranislar

Evet

Hayr

Arastirmave veri topladinmz mi?

Bilgilerinizi gozden gegirdiniz mi?

Sanat eseri arastirmast yaptiniz mi?

Mal zeme ydniinden incelediniz mi?

Teknik yonden incelediniz mi?

Konu yéniinden incel ediniz mi?

Form yoninden incelediniz mi?

Igerik yoniinden incelediniz mi?

Sunum dosyasi hazirladimz mi?

Y aptiginiz galismay: estetik agidan guizel buldunuz mu?

Calismaniz sizi duygusal agidan tatmin etti mi?

Calismamzla 6ving duyuyor musunuz?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET”
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam “EVET” ise modul degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modul sonunda kazandiginz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz.
Geometrik formlar: kullanarak 20x20cm kare igine bir ylizey dizenlemes yapimz ve

yaptigimz dizenlemeyi karakalemle hacim etkisi veriniz.
Bu calismay1 asagidaki 6lcege gore degerlendiriniz.

Uygulama: Ug boyutlu yiizey diizenleme

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranislar

Evet

Hayir

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Hangi geometrik elemanlari kullanacagimzi belirlediniz mi?

Kompozisyon dengesini olusturdunuz mu?

Geometrik formu yapisina uygun, hacim etkisi verecek cizgiler
kullandiniz mi?

Acik-koyu, ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Kaeminizi biraz yan tutarak yumusak golgeleme yaptimz mi?

Golgeleme yaparken ¢izgilerin yumusak ve dairesel olmasina
dikkat ettiniz mi?

Isik-golgeli, acik-koyulu alanlar: belirginlestirdiniz mi?.

Acik koyu degerlendirmesinde son rutuslarinizi yaptimz mi?

Y aptiginiz ¢alismay estetik agidan guizel buldunuz mu?

Cikardiginiz Uriin sizi duygusal agidan tatmin etti mi?

Calismanmzla évung duyuyor musunuz?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET”

ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Tamami EVET ise bu modul U basar1 ile tamamladiniz yeni bir moduile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1'iN CEVAP ANAHTARI

Isik golge

Valorlerle

Acik Koyu ve Renkte Ton
Kompozisyon

Form

Dogal Isik ve Yapay Isik
Isik -Golge ve Acik Koyu
Derinligi

Koyu Ton

OO N WINF

OGRENME FAALIYETIi-2’iN CEVAP ANAHTARI

olg|hwN|kF
0|0|0|0|<|0C
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